Maestria en Ciencias en el area de Ciencias Computacionales

Asignatura IClave [Seriacién  [Créditos
1er periodo

4 Cursos Basicos 32

Seminario de Metodologia 2

TOTAL a4
2do periodo

d Cursos Especializados 32

Seminario de Investigacion | 2

TOTAL a4
Jer periodo

2 Cursos Especializados 16

Seminario de Investigacion || 2

TOTAL 18

4to, Sto y 6to periodos
[Desarrollo y aprobacionde Tesis | | | e
[El estudiante debera cubrir un minimo de 80 créditos totales

Asignatura IClave [Seriacion|Créditos
Matematicas para la |C124
omputacion
Arquitectura de Computadoras jC122
[Disefio v Analisis de Algoritmos|C101
URSOS [Procesamiento Digital de Igzm-
BASICOS Sefiales 0

Iinteligencia Artificial

IC141

|Rede5 de Computadoras

291-
R

Aprendizaje Computacional  JC142

El N EEE EE




Asignatura IClave|Seriacion|Créditos
Algoritmos para sintesis digital  jC226 I
Analisis digital de imagenes IC241 I
Analisis numérico IC261 I
Aprendizaje automatico Ic242 I
IComputo evolutivo IC250 I
ICamputo reconfigurable IC228 I
IComputo suave Ic249 I
[Disefio de sistemas digitales Ic222 I
|Graficacion Ic243 I
ingenieria de software Il Ic221jc121 B
‘!ngenieriﬁ del conocimiento y de laICEeM |B
informacion
URSOS linteraccion humano-computadora |C227 I
BTATIVOS lintroduccion a la robética Ic247 I
[Modelado y simulacion IC262 I
‘Prncesamienm del lenguaje ICMS |B
natural
[Procesamiento distribuido Ic224 I
[Procesamiento paralelo IC223 I
‘RECDHDCiI‘ﬂiEH’L{J automatico del ICEeiE |B
habla
[Recuperacién de informacion IC264 I
[Redes neuronales IC248 I
Sistemas multimedia Ic225 I
Teoria de computacion IC202 I
[Visualizacion IC263 I
Tapicos avanzados IC291 I
Asignatura IClave [Seriacion|Créditos

Agentes de Software E_fm' IB

Algebra Lineal Aplicada a Ia IC291- ls

[Reconstruccion de Imagenes 79

Algebra Lineal Numérica “?:_;,?91' =

Algoritmos de Computacion Cientifica "?32291 ] I8

Algoritmos para Bioinformatica 1[?3591 ) |8




Algoritmos y Arquitecturas para 291- IE.
IComunicaciones Digitales 1
Analisis Digital de Imagenes Il Em'nzm I8
Aplicaciones Cientificas del 291- I
Aprendizaje Automatico | 0
Aplicaciones Cientificas del 291-
Aprendizaje Automatico |l E‘I [-291-00 B
Aplicaciones Distribuidas EEE”' &
Aprendizaje Automatico para 291- I
[Reconocimiento de Objetos (5]
Aprendizaje Automatico por 291- I
[Reconocimiento de Patrones 7
Arquitecturas HW/SW para el 591-
Procesamiento de Video en Tiempo 5 &
Real
|Base de Datos |§$91' 1B
. . 291-
[Base de Datos Pictograficas 15 &
. . 291-
ICodificacion de Datos Eﬂ' &
g i . 291-
ICompresion de Datos y Criptografia 5 &
IComputo Cientifico E§91' 13
. : 291-
IComputo Evolutivo 1 g Ic250 B
IComputo Paralelo |§§91' 13
|Di5eﬁc: de Sistemas Empotrados Eazm ] &
Disefio de Sistemas Orientados a 291- I
bjetos 2
Disefio e Implementacion de Sistemas 591-
Hibridos Inteligentes, Fuzzy, Neurales g &
Evolutivos




TOPICOS
AVANZADOS

raficacion 3D y Vision por

291-
omputadora 3
IGrafiﬂacic'rn Basada en Imagenes E§91' &
Ingenieria de Software para Sistemas [C291- ke
n Tiempo Real 7
Ingenieria de Software: ADOOQ a 291- s
raves de Patrones de Disefio 4
‘Inteligencia Artificial Aplicada EE.EBL I8
linteligencia Artificial Distribuida y IC291 la
Sistemas Multi-Agente 46
. ) : 1291
[Inteligencia Computacional | g &
Inteligencia Computacional Il 5?91'13291-?8 e
) 291-
Interfaces de Usuarios |'1:2 &
. . . 291-
[Introduccion a la Bioinformatica |g4 &
. — 291-
|Intrc:rduc¢:|nn a la Estadistica 4 &
Introduccion a las Tecnologias del 291- s
Lenguaje 9
Introduccion a Sistemas Basados en  [C291 s
odificacion 76
Logica para Ciencias de la IC291 s
omputacion 49
Manejo de Procesos Industriales o I8
[Mineria de Datos Iggm' 1B
. 291-
Mineria de Datos [l 9 IC291-29 |6

Mineria de Textos




‘M:}deladﬂ de Objetos en Movimiento EE-EN b
: . 291-
‘M:}deladﬂ y Simulacion |4C4 &
Modelos Graficos, Probabilistas y sus jC291- la
plicaciones )
‘F‘atrnnes de Software |'1:?,291 ) I
Patrones, Ingenieria de Sofware y 291- la
alidad o
. 291-
Percepcion Remota 5 &
291-
po

o

‘Prncesamient:} Automatico de Textos

|

FProcesamiento de Imagenes a través jC291-
e Algoritmos Paralelos 1

‘Prncesamiento de Video en Tiempo |BCEB1 -

| o |

Real 2
IProcesamiento Distribuido 291- ls
Aplicaciones WEB 4
IProcesamiento Paralelo y Distribuido, EEBL ls
Aplicado a la Vision por Computadora |20
|Prngrama+:iim PROLOG |BC§91' 12
Protocolos de Redes de 591-
omputadoras: Un Aspecto Tedrico y y I8
Practico
|Prntnn:n|05 y Sistemas Multimedia Igazm ] B
IRealidad Neuronales Avanzadas k?31291- I8
[Realidad Virtual [-291- 5
70
[Reconocimiento de Patrones | “131291' 5
291- |8

Reconocimiento de Patrones || Ig

|C291—‘1‘1

|32




Redes de Computadoras E?m' IB
[Redes Neuronales |$§91' ]
o 291-
|Redes Neuronales Artificiales g B
IRefactorar Ef?m ) ]
. - 291-
|Robotica Probabilistica 7 I8
Simulacion con Agentes de Software I%?m' ke
Simulacion de Eventos Discretos Igazm' B
Sistemas Conversacionales E;m B
Sisternas de Informacion “138291' 5
Sistemas Difusos 591' B
Sistemas Digitales y Arquitecturas 291- la
[Reconfigurables 16
Sistemas Distribuidos |§§91' s
Sistemas Ubicuos y Protocolos de Ezm I
IComunicacion 8
Tratamiento Automatico de Texto | E1291
29

Tratamiento Automatico de Texto |l

Ig21

ICEB1-5‘1

W | [T @ | &

Seguimiento (TRACKEQ)

]

\ida Artificial Eﬁm
IVision de Alto Nivel |$§91 s
[Vision Dinamica: Estabilizacion y EEm s

[Visi:i:n por Computadora
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